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PRECAUTIONS O'EMPLCi A lire avanl dutiliser votie tomolc Dieamcast 
ATTENTION 

Inuie persons uiilrsari une console Dreamed se doit de lire les manuels d'uhltsalkin de la coracle de jeu et du loq«iei avant ernplorL10 prtiefice d'unr 
persome aduhe rKponwWe est torttment recommandee pour assHter Ik mineurs qui auraient A utitoei la console Dieamcast 

A LIRE AVANT TfflJTE UTILISATION D UN |FU VIDEO PAR Y0U$ MEME OU PAR VOIRE ENFANT. 
I, - Precautions a prendre dans tons Ik cas pom 1'utilesation dto p viddo 
Evilez de pel si vflus etes fatigue 00 si vous manque; to sommeil. Assuiet-vwis que wtis pm dans one piece biefi ecfoiito en mwkrauT la lummosite de 
m2 wan. corsque wws utilise; un jeu wddo susceptible d'etre connecte a un ecran, pie; a borate distance de cet wan de television et awsi tom que le 
permet le cordon de lactordement. En cours d'utihutiM, faiios des pauses de din i quinze minutes coutes Ik heures. 

II. - Ave< Lisftfficfrl sue I'dpilepsre 

{eriaifws penowies sont fwiceptibles de fattdes crises dtpfcpsie romportant, k cas AIM des pedes de conscience a la wer noiammeni, de cefiaini 
de stimulations lumineuses fortes: succession rapid? dimages ou repetition dc figures ^eomiiiiqties simples., d'bclairs ou dtaplosions, Ces personnes s ■ • 
a des crtsK Iwsqu'elles jouemt A certains jeux video compwtani de tetlK stimulations, adofs intoe qu'elies n'ont pas ^antecedent medical ou n'oni jan 
sutiettes effeHnemes & des cfisk d'epitepsie. Si vora-mtoe ou un mcmixc de voire lamille ave; toji prtsente des symptwnes lids a fepilepsie (ense 1 
de conscience) en presence de stimulations lumineuses, consult?; voiie rtodetin avant twite utilisation, lk parents se dodvent Ajakmcn 
pailtculiefemeni attentils a leurs enfants kHsquih jouent awe des pM sideo. Si vous merne on volte enfold presenter tin des symptomes suivants 
iiouN? de fo visum, contraction des yeux on des muscles, tiouUc de Iwicntalioa mouvemeni mvolontawe wi convulsion, pert? momenfonee de con 
11 foul cesser immediatement de jouer et conuiliei un medetin, 

PRECAUTIONS D'EMPIOI 

Pour prfrmmr twrl usque de blKsuie corporeMe, d'endommsgemwl on de dyslonctiounemenE du materiel: 
■ Assutemvous que le disque ne twune plus avant de hertover. 

les toques GO ROM de la console Dieamcast som contra pour lontiiomei eufoivement avec la console Dieamcast. Miser pas 
focteur quo la console Dreamcast, el notammenl pas un tecleur iJe CD-ROM. 
Assurei'vous qu’aucune empreintc diqtlale ni pousstere ne sont presentes sm les faces du disque. 

■ Ne plKi pas le ebsque Ne twichez pas ses seriates, ne Its ray?i pas et Pappose; auturt style dessus. 
Ne modilie; pas fo for^ew du tiwi cential du toque el n'utitoei pas de disque felt, modiltf de quelque srxte que ce soit ou rep,' 
du iuban adhesil. 

+ N'ecrive; pas el n'appfcquec nen hn les surfaces du disque. 
Conserve; le disque dans son beta* WHjin.d et ne feiposej: pas a de loflH temperatures ou 4 ttmmidiit?, 

+ N'expose; pas le disque wm rayons du soleil m a aururte source de chateur. 
Utilise; un prodwt de nettoyag? optique ainsi qu'un chillon set pour nettoyer la smlace du toque, en glissant doucement deptws le cent*, 
vers les bwds. Efutihsez jamais de protons chimiquK tds qwe du beni^ne ou du dtaolvam pour nettoyer un disque, 

PRECAUTIONS D'EMPIOI RELATIVES A LA TE1FVISI0M 

les images fixes peuvent endommagei le tufre de fo television ou alitor les composHmis phosphorus du lube cathodique, Evitec I'utihution repetee ou intenwsv 
de pew video sw les t^iseurs grand ecran. 

UTILISATION DES JEVX DREAMCAST 
Ce GD-ROM ne peut eire utilise qu'avec fo console Dieamcast. N'essaye; pas de lue ce duque dans tout wine type de lecieur, notamment de CD-ROM 
risque; d'endommager les haui-parleurs. Ce jeu esi roci(y pour uric uIiImkhh bdnjue et lamiliate sur Dreamcast uniquement. Toute copie non aut 
reproduction, location ou representation publwjue de ce jeu consiitue mie violation des lots en vigueur, Les personnages et evenements presents dai 
sont pwement totils, Twite similitude avec des personnes mantes ou ayarti cxislt serait pwement arcidentelfo. 
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CHARGEN1ENT 

Installation 
Installed votre console Dreamcast™ comme explique dans le manuel cT instructions Dreamcast1*1, 

Assurez-vous que votre console est eteinte. 

Inserez votre exemplaire de Soul Reaver dans le compartiment CD, Insurer unc manette dans le port de 

commande A et allumez votre console Dreamcast™. Pour commencer une panic, suivez les instructions a I'ettam 

Cartes Memoire VM 
Pour sauvegarder les reglages ainsi que les resultats du jeu et reprendre des parties prcccdemment 

sauvegardees, inserez un VM dans le port d extension n6l de la manette AVAN 1 de commencer une panic. 

COMMENCER UNE PART IE 
I. Dans lecran-titre, selecuormez Noovelle partie a l aidc dm Stick analogiqtie puis appuyez sur le 

bouton A, 

2+ Pour re prendre une partie sauvegardce, selectionnez Charger puis appuyez sur le bouton A, 

Le programme de jeu recherche alors un VM et verifie son contenu* 

Remarque ; St attcun VM nest imere duns votre manette, un message vous eti avertit. Suivez aim ie$ 

instructions pour jouer sum VM, 

3. Selectionnez la partie sauvegardec que vous souhaitez reprendre et appuyez sur le bouton A, 

Remarque: Vous devez avoir un VM insert duns votre manette pour sauvtgardcr votre progression dans le 

monde de Nosgotk legacy of Kain : Sou! Reaver est une epopee, aussi nous vous reeommandems fbrtement 

l'utilisation dun VM, 



LES COMMANDES 

Generates 
Bouton Start 

Stick analogique 

Bouton A 

Mettneen pause/reprendre la panic. 

S elect ionner utic option du menu. 

Confirmer la selection du menu* 

Dans le jeu 
Stick analogique Deplacer Raziel pendant qu'il court, plane, grimpe on nage. 

Bouton A Sauter/nager. 

Bouton analogique G + Bouton A Sauter haut/acceldrer sous I'eau, 

Sauter + maimenir cnfonce k Bouton A Planer. 

Bouton X 

Bouton Y 

Bouton R 

Bouton analogique G 

Bouton analogique D 

Bouton analogique G + Bouton 

analogique D 

Croix rriultidirectionneUe vers [a 

Gauche ou vers la Droite 

Croix multi direction nolle vers le 

Haut ou vers le Bas 

Bouton Action (par exemple : attaquer/ramasser, utilizer, deplacer, 

saisin pousser ou lancer des blocs./attiminer des objets/passer 

d une sphere a Taut re a partir du menu Sort de glyphe/attio liner le 

« menu * de tcle-pom), 

Achever un emu mi assomme/viser et lancer un projectile. 

Devorer une ame. 

S’ accro upi r/ra mpen 

Se Faufilcr/faire face a I'ennemi le plus punche (appuyez de 

nouveau sur cc bnutnn pour faire face a un autre ennemi). 

Mode Regardcr alentour, 

Faire pivoter la camera, Appuyez brievemem pour que la camera 

se place derriirc RazieJ, 

Acctkler au Menu Sort de glyphe. 

Legacy Of Kain ; Soul Reaver est compatible avet le Vibration Pack 



LES OPTIONS 

1, Pour acceder au menu Options : 

Selectionncz OPTIONS dans le menu principal, ou 

- Appuyez sur le bouton S PAR] pour niettre le jeu en pause, selectionnez Options a 1'aide de la 

Croix muJiidircciionnellc puis appuyez sur le bouton A pour confirmer. 

2, Selectionnez SON, MUS1QUE ou VOIX et reglex le volume de ces options a Paide du Stick 

analogique Gauche/Droite, 

3, Selectionnez I option VIBRATIONS et appuyez sur le Stick analogique Gauche/Droite pour 

activer ou non le Vibration Pack (cette option cst disponible uniquemem si un Vibration Pack est 

insere dans le port d extension ng2 de votre manette}. 

4, Pour quitter ce menu, selectionnez OK puis appuyez sur le bouton A pour confirmer. 

5, Appuyez sur Je bouton START pour quitter le menu Pause. 

SAUVEGARDER 

1. Appuyez sur le bouton A a tout moment du jeu pour metrre la panic en pause et accedcr au menu Pause, 

2. A Taide du Stick analogique, selectionnez SAUVEGARDER et appuyez sur le bouton A. 

3, Lots de votie premiere sauvegarde, appuyez ^implement sur le bouton A. Pour routes les suivantes> 

vous asez le chotx entre eeraser line sauvegarde existante ou bien creer un nouveau fichier de sauvegarde, 

Remarque: vous pouvez s&uvegarcUr jusqu a quaere parties dr Legacy of Kam : Sotd Reaver par VM. 

4, Pout reprendre une par tie sauvegardee, consultez la section « Chargement » en page 2 de ce manuel. 

En continuant une partie sauvegandee, vous retrouvez toute la progression de Raziel, meme s'il part 

toujours de la salle de PAneien, 



REDEMPTION 

Dk'ux des Tenebres 
Milk ans se sont ecouks depuis que k Seigneur Kain eta blit sa cap Stale dans les 

ruines des Colonnes de Nosgoth, defde voute de son emprise sur le nionde- Cest 

de la quil lelan^a, fouillain le monde du dessous a la recherche des six ames 

dechues dont il fit ses lieutenants, Ckst ainsi quit- je naquis, moi que I on nomme 

RazieL A notre tour, nous hantames les limbcs du purgatoire, rassemblant les six 

legions de vampires qui devaient se livrvr an pillage de Nosgoth. 

La destruction des principalis royaumes humains etait inevitable, En mo ins dun sieck, toute J’humanite se 

trouva reduite cn ttdavage. Certes, quelquc* hordes d'humains crraient encore a iravers les plaines de I'arriere- 

pays, saccrochant dcsesperement a kur supposee 'guerre sainre\ persuades quils pouvaiem encore 

dcbarrasser Nosgoth de b verminc des vampires". Mats nous les tolerions. Apres tout, tl bllait bien que nos 

nouvelks recrues se fassent la main I 

Apprivoiser les humains n etait que la premiere etape de notre parcours : il nous restart a fa^onner Nosgoth 

selon notre bon vouloir. Nous fimes batir par nos escbves un sanctuaire autour des Colonnes* Un monument 

a notre glotre. A b gloire de notre renaissance. Nous avons egalemem erige une gigantesquc fournaisc alio 

d inonder les cieux d’une fumee salva trice faisant obstacle aux rayons si nefastes du soleil. Jamais le mondc 

oavait ete aussi beau. Pourtant, la lassitude ne tarda pas a nous envahir. 

Nous avons alors laisse les vampires inferieurs sadonner a leurs miscrables intrigues. Celles-d constituaient la 

seule distraction d une cour de plus en phis morose. Les factions sentretuaient, pendant que nous cng&gions 

des pans sur t issue de leurs combats. Nous prenions selon notre bon gj-e k parti de I’une ou de I autre* Nous 

formions le tout puissant Conseil et n avions qu un seul maitre : le grand Seigneur Kain. 

Raziel 
Les Humains s imagineut que notre sang est empoisonne - et que c est pour cette taison que nous sommes ids 

que nous sommes. P&uvres idiots. Le sang que nous buvons ne sen qu a nourrir les corps que nous ’ habitons". 

Pour ressuscitcr un corps et creer un vampire* nous devous voler une ame dans ks abysses. 



Seul noire corps se repaii de sang. Notre ame tine son pouvotr du Monde du Dessous. Peu a peu, noire espeee 

a subi des transformations - nous avons evolue. Grace a ces mutations, nous nous sommes approprie les 

pouvoirs et la noblesse des Dieux des lenebres, Chaque mutation nous eloignaii un peu plu.s des 

preoccupations dcs vampires et des humains, 

Kain etait toujours le premier a attcindre un nouveau stadc devolution. Nous ne pouvions acquerjr un 

nouveau don qu'une dizame dannees aprb notre Maitre, Pourtant, un jour, jeus Taudacc" d cVoluer avant 

lui. Jc rexpis des ailes, [Jour mon chatimeni, je fus maudit a jamais. 

UAnaen 

Pour nous, le contact avec tout element liquide est line veritable torture. On choisit de me punir centime on 

pumt les trail res et les plenties : en me precipitant dans le Lac des Moris, 1 orsque mes semblables me 

souleverent pour executer la sentence, je pus distinguer dans leur regard une certame confusion, 

mais egaJement le sentiment d'euplioric que procure une experience nouvdk Puis vint la douleur. 

Douleur, souffrance, briilure, chute. Autani d experiences pour le moms nom elles, Le temps. Impossible de 

savoir combien de temps ma torture dura. Mais un jour die prit fin. Au-dela de ma douleur. jentendis alors 

une voix, Je la confondis d abord avec I echo de mon esprit torture. Mais je compris qu il jravait autre chose. 

Une chose primiti ve. Courroucec. Juste, Ancienne. 

LAncien allait tout m enseigner : la creation, la mort, les ames* la 

faim. rX-puis la nuit des temps, I’Ancien devorait les ames de 

Nosgotb. Puis les vampires de Kain le priverent soudain de cette 

ressource. Chaque jour depuis des siedes, sa faim grandissait - a la 

mesure de sa baine et de son desir de vengeance, 

II m offrii la redemption. Si j’arpentais la sphere matciielle pour tmssacier 

ceux qui kuent mes semblables, je pourrais me venget de Kain. 

Comment aurais-je pu refuser telle proposition ? 



VIVRE ET MOURIR A NOSGOTH 

Vous incarnez Rastit-I et vous etes immortcl, cependant cel a nc vous empeche pas dc perdie dc I'cncrgk* 

La spiral e const hue votre reserve d'encrgie. 

Du ram vos sejours dans la sphere mate riel le> votre energie vitale diminue de fa^on constantc. Pour ncster 

en bonne sante et dcmeurer dans la sphere materielle, vous devez vous nourrir des ames dc vos ennemis. 

(Pour savoir comment vous nourrir, con suite?- Ic paragraphe "Pouvoirs itints/Se nourrir*}. 

Si, dans la sphere mate riel le, votre niveau d^energie devtent tres faible, vous etes rejete vers la sphere 

spectrale, Votre energie sc reeonstituc alors progressivement. Vous pouvez acceierer le processus en 

devorant les ames errantes cm les ames de vos ennemis de la sphere sped rale. 

Si vous perdez route votre energie dans la sphere spearak, vous revenez a la sake de TAncien. 

LES POUVOIRS TNNE5 

Planer 
- Appuyez sur le bouton A pour sautes 

Pour planer, rnamtenez enfonc^ le bouton A pendant que Raziel se trouve dans les airs. 

- Pour descendre en ligne droite vers le solT maintene/. enfbnce le bouton analogique D. 

- Relachcz le bouton A pour retomber sur le soL 

Raziel pent gagiter dc Taltitude cn planant sur des courants ascendants ou des zones d air chaud lorsqu il 

en rencontre. 

w 



S’accrouptr/Ramper 
Mainlenez entonce Ic bouton analogiquc G pour fairt s'accraupir Raziel. 

Rampcz cm matmenant enfonet le bouton analogique G tout cn depla^ant Raziel a laide du 

Stick analogique. 

Lorsqu il rampe. Raziel ne peut pas tomber d’une comic he ou d ’line pi ate-for me. 

Ramasser et utiliser des objets 
A Nosgoih, vous rencontre/ itots pri ncipau.it types d objets r 

- Des armes qui pen vent et re ramassees. 

- Des blocs qui peuvent etre deplaces. 

- De nombreux objets coni me des portes et des inter rupteurs. 

Raziel ne petit maniptiler as objets que dans la sphere mater idle ! U ny a aucune interaction possible entre 

Raziel et des objets dans la sphere spectrale ; Raziel ne peut done y ramasser aucune arme, deplacer aucun 

bloc, ni ouvrir aucune porte, 

Ramasser et poser des Armes 
Raziel peut ramasser quantite d'objets qui peuvetit, entre autres. servir darmes, Ces objets appartierment 

pour la piupart aitx trois categories su names: armes dhast a deux mains, objets a deux mains cl torches. 

So ye/ at tent if aux objets a detourner que Raziel peut arracher et utiliser com me armes. 

Pour ramasser un oh jet : 

- Placez Raziel a proximite de I tshjec, 

Appuiez sur le bouton X pour le saisk 

Pour poser un ohjet: 

- Maintenez enfonce te bouton analogique G et appuyez sur le bouton X, 



Manipuler des blocs 
Au cours de sa progression, Raziel rencontre de nombreuses occasions d’utiltser les blocs. 

Pour pousser un bloc : 

Placei Raziel a proximite d un bloc, 

Appuyez sur le bouton X pour k pousser. 

Pour sai&ir un bloc : 

Place* Raziel & proximite d'ttn bloc, 

Maimencz enforce le bouton X pour planter les gri fifes. de Raziel dans le bloc. 

Pour d^placer un bloc : 

Tout en saisissant le bloc (bouton X enfocicd), appuyez sur le Stick analogique dans la 

direction souhaitee, 

- Relachez le bouton X : Raziel se dessaisit du bloc. 

Poir retoumer un bloc : 

Place* Raziel a proximite d un bloc. 

- Maintenez enfonce le bouton analogique G pour que Raziel s'accroupisse, 

- Appuyez sur le bouton X pour que Raziel retourne le bloc. Vous pouvez retoumer des blocs sur 

place ou bien sur des blocs ad] scents ou encore sur une surface de me me hauteur, 

Actionner des objets 
Nosgoth regorge d objets notamment des portes et des interrupteurs. 

Pour actionner des objiets : 

- Placez Raziel a proximite de Pobjet. 

- Appuyez sur le bouton X pour actionner Pobjet. 



Se faultier 
Ra/id petit ainsi se deplacer aisement dans des zones dangcreuses et approcher discretement scs ennemis. 

Pour vous faufiler: 

Maintenez enfonce le bouton analogique D tout en depJa^ant Raziel. 

Lorsquil se faufilc> Raziel ne peut pas tomber d une comiche ou d’une plate-forme. 

SE NOURRIR 

Devorer des ames 
Pour subsisted Raziel doit devorer les ames de ses victims. Les ennemis desincames de la sphere spectrale 

constituent egalement une precieuse source d’^nergie. 

Pour sc nourrir dVnnemis: 

- Lorsque Raziel a vaincu des ennemis dans la sphere mat&iclle, les ames de ces derniers sont 

liberees de leurs corps n Hot tent dans les airs en mute liberte. 

Maintenez enfona* le bouton B pour que Raziel devore lame ainsi liberee de son 

envdoppe charnelle. 
Remarque. Dans la sphere spectrak, les ennemis vnhicus deviennent transluades. Ce qui n'empkhe pas Razsel 

dr pouvoir sen nourrir 

Gouter aux humains 
Raziel peut egalement devorer les ames des humains non combattants, II peut boite a petite gorgee tine 

partie de l ame d‘un humain. Si, emporte pat son elan, il devore cette ante entierement} 1 humain meurt. 

Les humains non combattants sont les villageois et tons les chasseurs de vampires qui considerent Raziel 

com me un allie. 



Pour devorer une ame humaine ■ 

Placci Raziel a proximite d un humain. 

Appuyez sur le bom ion B, 

— Relachcz le bouton avam que l ante attat uc sok aspirec afm que telle-ti puisse se reconstituer. 

Franchir des portes 
Ce pouvoir permet a Raziel de traverser des obstacles dits i n fra neh is sables comme des clotures. 

des portes on des grilles. 

Pour traverser: 

Dans la sphere speetrafc, poussez une porte. Raziel se demaierialise alors pour la franchir. 

EscaTader des murs 
Raziel ne pent escalader des murs que dans la sphere materiele S'il passe dans la sphere specirale alors 

qu'il escalade un mur, Raziel se retrouve autoniatiquement au sol. Lorsqu'il escalade un mur Raziel ne 

peut pas se battre. H est done preferable d eviter les ermemis a ce moment-[a ou de s'en debarrasser au 

prealable. Seuls certains murs peuvent etre gravis. 

Pour esealader un mur : 

- Appuyez sur Je bouton A pour saucer sur une surface pouvant etre gravie. 

A Faide du Stick analogique, escaladez un mur. Lorsque Raziel atceint le rebord superieur du 

mur, it se redresse automatiquenienr 

Appuyez sur le bouton A pour sauter du haut du mur. 



Projectiles de force telekinesique 
l orsqu 11 ne porte pas Tepee Sou! Reaver on un autre objet, Raziel peut ramasscr et lancer une boule 

d energie telekinesique. Les cnneniis et les objets mobiles sont rentes vers Fame re lorsque la sphere de 

force Its heurte. [.es objets fragiles ou cassables com me les fenctres sont bien sou vent pulverises par 

Timpact du projectile de force, 

Le projectile lubmeme provoque peu de degits, mais le souffle projette les ennemis contre des elements 

environ nan is. qui pen vent etre destructeurs, wire mortels. Ain si, ils peuvent etre ecrases contre un mur 

ou projetes dans les flots ou dans les H a mines. 

Le projectile de force peut etre pointe automatiqucment ou manuellement comme tout autre projectile 

(reportez-vous a la section "Combat/Lancer des projectiles*1 ), 

Pour lancer un projectile de force telekinesique : 

Maintenez enfonce le bouton Y pour former un projectile, 

- Relachez le bouton Y pour lancer le projectile, 

Nager 
Au debut du jeu, Raziel ne sait pas nager. 511 tombe a Feau pendant qu'il se trouve dans la sphere materielle 

et alors qu'il na pas encore appris a nager, iJ passe immediatement dans la sphere spectr.de. La, Teau esi aussi 

impalpable que Fair. Raziel ne peut pas y nager; iS peut marcher dans le lit des lacs ou au fond des canatuc, 

mais il est incapable d’acceder a des zones plus clevees, Des qu'il acquien le pouvoirdc nager, il peut attetndre 

des zones jusqu'alors inaccessible* dans la sphere materielle. 

Lorsqu il evolue dans Feau, Raziel est plus vulnerable, ses mouvements de combat sont Li mites, il ne peut pas 

utiliser ses attaques KabiIndies et Fuulisation des projectiles est rcstremte. Lorsqull rencontre un ennemi, 

Raziel doit se concentrer sur la nianiere de Teviter plutdt que sur la fa^on de Fattaquer. 

Rnmrque lorsque Raziel mgr, vow nepoueez pas utiliser k Croix multidheenonnelle pour modifier langk de one 

de la camera. 



Pour nager dam la sphere materieJJc : 

- Dans 1 eauh maintenez enfonce le bouton A pour nager a une vitesse constante. 

Appuyez unefois brievement surle bouton A pour avancer dune brasse. 

Appuyez plusieurs fois sur le bouton A pour nager rapidement. 

Maintenez enhance le bouton analogique D tout en appuyam sur le bouton A pour ralentir afm 

de tourner avec precision. 

- Utilise* le Stick analogique pour orienter Raziel. 

Pour surgir de reau/accelcrer dans Jean : 

“ Maintemez enfonce le bouton analogique C pour plonger dans 1‘eau, 

Appuyez sur le bouton A pour faire surgjr Raziel hors de leau. 

Pour sortir de Peau : 

- Nagcz jusqu a la rive. 

- Appuyez sur le Stick analogique en direction de la rive pour que Raziel se hisse hors de I eau. 

Enserrer 
Raziel acquiert le pouvoir d enserrer ses ennemis et de faire pivoter des objets avec one bande d energie. 

Ce pouvoir fonctionneaussi bien dans la sphere materiel It que dans la sphere spectrale. Toutefois, dans cette 

dcrnicre. setils les ennemis pen vent etre emerres, 

Les vampires ainsi enserres sevanouUsent la plupart du temps. Quant au* hu mains, ils en men rent. 

Ce pouvoir permet aussi de faire pivoter des objets, par exemple une roue ou une statue. Un objet peut 

pivoter dans le sens des aiguilles dune montte ou dans le sens oppose selon la direction dans laquelle Raziel 

court autour de J'objet. 



Pour enserrer: 

Appuycz sur It Stick analogiquc pour commencer a encercler un objet ou un ennemi. 

- Apres avoir efFectue un tour complex Raziel laisse echapper une band? denergie (si I'objet ou 

lennemi encercle pent etre enserre). 

Apres un second tour complete la bande d'energje enserre la victims ou I’objet. 

LES COMBATS 

Vous devez assominer ou alFaiblir un vampire avant de le saisir ou de lui administer un coup fatal. 

Pour assomriier un vampire* assenez-lui de grands coups jusqu’a ce qu’il sc soiltttetle. Apres des coups 

repetes* le vampire est sonne, il vadlle et se comport? com me un zombie. 

Les vampires assommes som plus vulnerables aux attaques fatales* Lorsqu'ils sont encore en etat de choc 

et qiuls perdent du sang* administrezdeur le coup de grace. Si non* ils sc reconstituent et reprennent vie 

en dcvenant, cette Fois* partial I ierement invulnerable* ; vous devez done faire preuve de rapidite. 

Surprenez vos ennemis en vous approchant d eux discretement ou en leur Jan^ant un projectile avant mime 

qu ils n'aient eu le temps de vous apercevoir. L’efifet de cette attaque est sen 1 blab le a cdui d un coup fatal. 

Faire face auit ennemis 
La cle d"un combat rcussi est de savoir vaincte vottc ad versa ire dans un combat tout en lui faisant face. 

Dans Legacy of Kain : Soul Reaver un bouton vous facility cette technique : 

Pour fair? face a fennemi: 

- A p rend mite dun ennemi, maintenez enfoncc le bouton analogique D pour faire 

automatiquemeni face a I ennemt le plus proche. 

Pour faire face i un autre ennemi; 

- Relachez Je bouton analogique D. Appuyez unc nouvcllc fois dessus et maintenezde enfonce 

pour faire lace a 1'ennemi suivant le plus proche. 



Attaques combinees 

- Apptiyt'i brievement sur le bouton X pour donner un petit coup, 

- Appuyez une deuxieme fois rapidement sur le bouton X pour effectuer une attaque plus vtoleme. 

Appuyez une troisieme fois sur le bouton X pour effectuer tine attaque encore plus puissante. 

Esquiver 
lorsqiie vous faites face a un ennemi, appuyez sur le bouton A lout en maintcnant le Stick 

analogique dans la direction opposee a celle de votre ennemi ou bicn dans sa direction. 

Atfaquer avec elan 
Les aitaques avec elan couvrent une distance plus grande que n'import* quelle attaque tombinee. 

Pour effectuer une attaque avec elan r 

- Lorsque vous etes face a un ennemi, appuyez sur le bouton A tout en main tenant le Stick 

analogique dans la direction de 1'ennemi. 

Saisir et projeter un ennemi 
Apres avoir assumme un ennemi, Raziel pcm le saisir et le projeier dans des environnements dangereux 

comme un lieu herisse de pointcs ou baignant dans la lumiere du soldi, Si, apres les avoir saisis, vous ne 

les projetez pas assez rapidement, les ennemis assommes en phase de recuperation peuvent lutteret meme 

reus sir a vous echapper. 

Pour saisir et projeter un ennemi : 

Pour saisir un ennemi assomme, main ten ez enfmicc le bouton Y. 

Dirigez Raziel a I'aide du Stick analogique. 

Relachez le bouton V pour projeter 1 ennemi. 



ASSENER UN COUP FATAL 

Empaler 
I orsqu'il a tine arme d'hasi en maim Raziel peut asso miner un ennemi et tenter de J empaler pour en venir 

a bout. 

Pour empaler: 

- Appuvez sur le bouton Y+ 

Remarque: n 'oubliez pas de demnr tame de iertnem empale amm dr mnunser tdrme : Vennemi rhqurrair de 

rkupim son dtne et de revemr k la vie. 

Immoler 
I orsque Raziel a une tort he en maim il peut irmnuler un vampire p real a b lenient assomme. 

Pour immolcr ; 

Appuyev. sur le bouton Y. 

Lancer des projectiles 
Raziel peut lancer chacune des armes quil portc. 

Pour pointer automat iquement l arme sur I ennemi le plus proche ; 

Maintenez enfonce le bouton Y pour viser. 

- Relachez le bouton Y pour lancer I’arme. 

Pour pointer manuellenient des projectiles ; 

- Main ten ez enfonce le bouton Y tout cn appuyant sur les boutons anaJogiques G + D pour passer 

en vue subjective* 

- Visez a ( aide du Stick anatogique. 

Rdachez le bouton Y pour projeter I'arme. 
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LES SPHERES SPECTRALE ET MATER IE LLE 

Razkl oscille entre deux dimensions : b sphere materielle, c'est-a^dite le monde des vivams, et la sphere 

specrrale, le monde des marts. Larsqu'i) a ere execute par Kain, Raziel est devenu une creature de b 

sphere spectrale. 

La sphere spectrale constitue un reflet deforme et sinistre dc la sphere materielle. Chaquc fois 

que Raziel passe d'un monde a ['autre, son environnement se muddle. M peut alors atteindre des 

lieux ou des oh jets inaccessible* dans lautrc sphere. 

Cettaines actions ne sont possibles que dans i'une des deux spheres. D une nuntere generale, 

les actions # physiques » qui sont lt£es a des oh jets ou a un lieu ne peuvent etre realisees que 

dans la sphere materielle. 

Les ennemis que Raziel doit affronter sont different* d’une sphere a I'autre ; les vampires et les 

humains appartiennent a la sphere materielle tandis que les ennemis comme les Sluagh* et les 

Ectoplasmes vampiriques hantent uniquement la sphere spectrale. Certains des chefs de clans 

ont le pouvoir de passer d un monde a l’autre, mats jamais de maniere definitive, 

- Dans la sphere spectrale, le temps ne compte pas, Lorsque Raziel y evolue, le temps s'arrete dans 

la sphere materielle, Tachez de finer avaniage deeette mobilite pour resoudte des enigmes difficile*. 

- Durant ses se jours dans la sphere materielle, Raziel voit son energie vitale diminuer de fa^on 

constame. Pour rester en bonne sante, il doit se nourrir des ames de ses ennemis, S'il est affaibli 

ou qu il ne pent pas s'aJimenter, il est nejere dans b sphere spectrale. 

- Dans la sphere spectrale, fenergie de Raziel se reconstitue alors pmgtessivement. II peut 

accelerer le processus en devoram des ames errantes ou les ames des creatures qui s en repaissent. 

* - Raziel a toujour* la possibility d'ahandonner son enveloppe charnelle et de passer de la sphere 

materielle a b sphere spectrale. 



Pour revenir dans la sphere mater idle, Raziel doit trouvcr one porte et etre en parfaite same, 

Pour passer dans la sphere spectrale i 
Appuyez sur la Croix muhidirecuonnelle vers le Haut ou vers le Bas pour aftichcr le menu Son 

de glyph e, 

- A l aide du Stick aualogique. selectionnez le Glyphe de trans-sphere, 

- Appuyez sur le bouton X pour passer d'une sphere a l amre. 

Pour passer dans la sphere matertelle i 
Lorsque vous etes en par fake same, trouvez une porte, 

- Place*-vous dans la zone d'energie bleue, au centre dc la porte. 

Appuyez sur Ja Grots multi direct ion nclle vers le Haut ou vers le Bas pour afficher le menu Sort 

de glyphe. 

- A faide du Stick anabgique, selectionnez le Glyphe de trans-sphere et appuyez sur le bouton X. 

LES TELE-PORTES 

Les tele-pones permettern a Raziel de voyager rap idem cm dans le monde de 

Nosgoth. Raziel ne peut voyager grace aux tele-portes que si elles sont activces- 

Raziel peut activer les tele-portes lorsqu’il visile les salles. Les zones quil na pas 

visitees sont indiquees en gris lorsqu'elles sont observers a travers une tele-porte, 

Avant d’acceder a ces zones. Raziel doit dabord activer la tele-porte appro price. 

Pour activer une tele-porte : 

Placez Raziel au centre du symbols situe de part et d'autre de la tele-porte. 

- Les symboles et le porche si [him inert t; la tele-porte est alors deflnitivement activee. 

Lorsque vous avez active plusieurs tele-portes* vous pouvez choisir la zone dans laquelle vous souhaitez 

etre teleporte. 



Pour voyager grace aux telc-portes : 

PJaccz Raziel sur le symbole lumineux situe de part et dam re dime tde-porte. 

Appuyez sur le bouton Xr Raziel est alors auiomatiquement place au centre du symbols et une 

fleche I uni Incuse apparait a sa gauche et a sa drolte. La teJ^-porte se dissout, devoilant une 

nouvdle salle possedant une tel e-pone quelque part dans Nosgoth, 

A I aide du Stick analogique Gauche/Droitc, observe** les unes apres les autre*, toutes les salles 

auxqudles vous avtz acces grace aux tele-portes. Les zones dont les tele-pones sont actives 

apparaissent dairement. Les zones inaccessible* sont grises* 

- Appuyez sur le Stick analogique Haul pour que Raziel franchisse la telc-porte et arrive dans une 

salle active? . Raziel ne peut etre teleport e dans une salle inaccessible quapres avoir active 

la tde-porte appropriee. 

Pour quitter une telc-porte sans se rend re dans un autre lieu ; 

* Appuyez sur le bouton X, I'image de la porte s'estompe. 

Raziei peut alors franefur le porche tout en restant dans la meme zone. 



L’EPEE SOUL REAVER 

La Soul Reaver est (a seule arme que Raziel peut transporter d’une sphere a 

I autre. Us autres armes en sa possession tom bent au sol des que Raziel passe 

dans la sphere spectrale* 

Raiiiel doit acquerir la Soul Reaver an tours du jeu. Des quil I’obticnt, elle fait 

partie integrante de son corps. IE tie peut ni la laches ni la perdre, Toutefois, 

Raziel peut perdue (mais egalemcnt regagner) le droit de rutiliser. 

La Soul Reaver ne se manifeste dans la sphere maierielle que lorsque le niveau denergie dc Raziel est a 

'*^1^ minimum. Pendant qu il detient la Soul Reaver, son energie ne s epuise plus, Ce dernier ne peut alors 

subir des degats physiques qu’au tours d un combat. Si Raiiel est blesse, la Soul Reaver disparate jusqua 

ce que le niveau d energie de Raziel atteigne de nouveau son maximum. 

lout comme pour I'emploi des autres armes, appuyez sur le bouton X lorsque vous detenez h Soul Reaver 

pour efFectuer des aitaques cinglantes et sur le bouton Y pour assener un coup final a un ennemi assomme. 

Projectiles 
Lorsque Raziel aequiert le pouvoir de projectile de force, la .Soul Reaver peut lancer des projectiles. 

Pour lancer un projectile avec la Soul Reaver, maintenez enfonce le bouton Y pour la charger puis relachez 
ce bouton pour tirer. 

La Fire Reaver 
Si Raziel decouvie la Forge solaire qui sc trouve quelque part dans Nosgoth, il peut y baptiser la Soul Reaver 

en impregnant sa lame de feu. Lorsque vous rencomrez de nouveau une source de feu dans la sphere 

maierielle, vous pouvez transformer la Soul Reaver en Fire Reaver; il vous suffit pour cela de la passer dans 
tes flammes. 

La Fire Reaver n'agit que lorsque le niveau d encrgje de Raziel est a son maximum. Si Raziel est aflaibli, die disparalt 

de la meme maniere que la Soul Reaver. Pour regagner f usage de la Soul Reaver, Raziel doit romperer son niveau 

maximum denergie, Pour recharger la Fire Reaver, repassez la Soul Reaver sous ks flammes. 



LES GLYPHES 

Jl existe sept Autels de glyphes caches dans Nosgoth. Chacon de ces antiques autels est assoc Ee a un 

'glyphe" d element (ou sort), Une fois qtie Raztel a resolu J’enigme d'un Autel de glyphe, il est 

recompense par un glyphe d element. Ces glyphes entrent alors de manure permanence dans son menu 

Sort de glyphe. Les glyphes ne sont accessibles que dans la sphere materielle, a ['exception du Glyphe de 

trans-sphere. 

Les glyphes invoquent des energies elementaires puissanus capables de detruire une multitude dennemis, 

Les glyphes ont des portees et des effets variables. 

Remarque : de nature elentoitaie, its glyphes sont sensible* a Limironnement dans lequel Us sont immques. Les 

glyphes agissent pat tout dam k sphere mathnede saufdans lean Lmqu'd nage dam la sphere materielle. Raziel 

pent uniquement imwquer le Glyphe de tram-sphere, De mime, aucun glyphe nest mif dam la sphere spectral?f 

d /'exception du Glyphe de ream-sphere■. 

Uenergie de glyphe 
Jeter un sort de glyphe consomme de l energie de glyphe. Raziel peut trouver des sources denergic de glyphe 

dissent inees a travers le jeu. Lotsque vous el im Inez des ennemis, vous ramassez par fois de lenergie. II existe 

egalement des endroits secrets dans Jesquels vous pouvei recharger pletnement votre niveau dYnergie. 

Votre niveau d'energje s affiche a 1'ecran et le nombrc inscrit a sa gauche indique le coiit energetique du 

glyphe selectionne. Ce nombre varie en fonction do glyphe selectionne dans le menu Sort de glyphe. Si le 

niveau d energie de Raziel est insuffisant pour lancer tin sort de glyphe precis, ce dernier apparait en gris. 



Jeter un sort de glyphe 
Appuyez sur la croix multidirectionnelle vers le Haur ou vers le Bas pour afificher le menu Sort 

de glyphe, 

“ Appuyez sur la croix multidirectionnelle ou le Stick analogique vers la Gauche ou vers la Droile 

pour select Son ner un glyphe. (Si votre niveau d energie est insuffisant pour lancer un sort precis, 

le glyphe associe a ce sort apparait en gris). 

Appuyez sur le bouton X pour lancer le sort de glyphe select ionne et quitter le menu. 

Si vows rtc souhaitei pas lancer de sort, appuyez sur la croix multidirectionnelle vers le Haut ou 

vers le Bas pour quitter le menu Sort de glyphe. 

Remarque: les * pain/s iumineux - dam k menu Son deglypht sont des emplacements destines awe glyphes qtti 

n but pm encore ete obtenus, 

Glyphe de trans-sphere 
II permet a RazieJ de passer de la sphere materielle a la sphere spectrale a tout moment. 

Glyphe de force 
Des ondes de force telekinesique emanent de Raziel et repoussent les ennemis, 

Les ennemis projetes par une force telekinesique sont affaiblis ou elimines scion I'ohjet contre 

lequel ils sont projetes. 

Glyphe de pierre 
Ce sort provoque un tremblement de terre localise, accompagne dondes d energie petrifiante 

emanant de Raiiel Ce dernier peut alors detmire les ennemis petrifies d un seul coup de Soul 

Reaver, S ils ne sont pas elimines, les ennemis recouvrent leurs forces apr£s une courte periode 

de petrification. 
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Glyphe sonore 
Des ondes soiwres rnortelJes eminent de I epicentre de ce glyphe. Les vampires frappes par ces 

ondes sonores sont dechiquetes. Les humains, eux* ne so nt pas affectes. 

Glyphe d'eau 
La magic de ce glyphe explose dans une pike et brule tons I« vampires vulnerable* a Lean qui 

se trouvent dans lc rayon diction du sort. Les hum a ins ne sont pas affectes. La porttx de cu 

sort est plus et endue que celle du Glyphe sonore. 

Glyphe de feu 
Le pouvoir de ce glyphe sc repand en cere les de feu qui enflamment les ennemis pris 

dans leurs sillages, immolant ou detruisant instantancmcni tous les vampires. 

Glyphe solaire 
Le plus puis sail i dcs sorts de Ra/.icl. II lui permet de concent rer a I'intmeur de son corps la 

lu mi ere du soleil, puis de la disperser dans un klair aveugUm reduisant insiaruanenicm les 

vampires en cendres. Les hum a ins ne sont pas affectes par ce sort. 
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LES ELEMENTS ESSENTIELS 

Ame 

Les dotes fotimissent I'energie done Raziel a besom pour survivre et progrtsser dans le jtu, 

Detniisez Its corps physiques des humains on dcs v ampires et r ecu perez leurs imes. Trouvez 

Us dmes errant** qm vagabondem dans la sphere spectrale. Altai blissez les ennemis de la 

sphere sped rale et devorez-fes ! 

Energie de glyphe 

Ces puissantes sources d energie magique se trouvent indifFeremmem Jans la sphere 

materielle et la sphere spectralc\ Cette energie, qui permet a Raziel de lancer des sorts, est 

rare ; Uiitot dlssimulee dans l'environnement, tan tot revelee apres la mort dun cnnemL 

Usez-eo avec parcimonic ! 

Bonus d'energie de glyphe 
En ramassant ces bonus, Raziel augment? sa capacit? de reserve cn energie de glyphe, lls sont 

extremement rares ; il n en exist* que cinq dans tout Nosgoth, 

Bonus de sante 

Quinzc bonus de same sont diss6nines a travers le monde. IIs sont tres difFidles a decouvrir, 

Chaque fois que vous cn ramassez einqf vous permettez a Raziel de conserve! nn peu plus longte trips 

son energie lorsqull se trouve dans la sphere mate riel le. 

Recharge de sante ou d'energie de glyphe 
Plusicurs sites energctiqiies de Nosgoth offrent a Raziel 1’occasion dc recharger son niveau maximal de 

sante ou d’energie de glyphe. Pour les utilises pbcez-vous sur le site et maintenez votfe position jusqu a 

ce que voire niveau maximal d’energie soit entieremem recouvre. 
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LES HABITANTS DE NOSGOTH 

Les vampires 
Vos enncmis sont en majorite vos anciens freres* Its vampires. Au moment de votie execution, iJ existak cinq clans 

hormis Je votre, ions dinges par un lieutenant. 

An sdn de chaque dan, cohahitent different* vampires, qui sont plus on mains sensible* a la lumierc, a leau, au 

bruit, aux flammes ct a IVmpalcment, 

On nomme Novices ie* plus jeunes d entre cux Ces creatures inexpcnmentees sent sensible* a la 

lumiere ei som des adversaires peu redoutables, 

Les vampires en pleine metamorphose sont dans nn etat quiescent, une mutation irucmtournahle pour 

atteindre le statut d Aduhes, Ne les peidei pas de vue, ils pourraient aisemem vom faire lumber dans 

une embuscade, 

- Les Adultes, recon natssables a la lueur rougeoyante qui illumine leur regard, sont en general 

immunises contra la lumiere, ils saverent particulierement delicats a vaincre. 

Les Chefs de dans sont les vampires les plus difficiles a exterminer 

Remarque; (tppmirz a conmhrc les pointsfaibles de ebatjue cattfprie de vampires, Certains scat immunises centre Li 

lumierr, ddutres centre teau. r r 

Les Clans 
DUMAHIM 

Les Dumabim sent les empires les plus communs a Nosgodi, 

recherdie dhumains dont ils peuvrnt se noumr. 

Ces creatures eaiment le territoirc a b 

MELCHAHIM 

Mekliiah, le chef des Melchahim. est le dernier lieutenant qui fut creer II fait done preuve d une extreme 

biblesse au regard des autres chefs de dans, 11 est si fcible que sa diair cst en perpciuelle putrefaction, 

^ j Sa ^lite cst telle qu j) cherche, parmi les esdaves humains. les sptkimetis les plus inhabituek Apres 

/ s etre noum de leur sang, il les depouillc de leur chair pour b substituer a b sienne en perpetudJe 

/ decomposition, Ses enbnis, les Melchahim, font de meme avec leurs victimes pour tenter de palier leur 

propre degradation corporetlc. 
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ZEPHONIM 

Les vampires Zephonim fondcnt sur lews victimes depths les returns d’ombre, Ces monstres a 

I allure d'araignees se servant de leur camouflage pour pieger lain proies et apaiscr bur faim. 

On pretend que Zephon dirige son empire depuis la fleche d’unc imposantc cathedrale. 

RAHABIM 

Les Rahabim regnent sur les eaux de Nosgoth. Ces vampires $e sont adaptes et sent immunises 

centre les effets dcstructeurs de leau, Ces betes sont tout aussi da nge reuses sur ter re que sur met, 

Foutefoisn elles sont extremement sensibles a feffer devastateur de b lumiere solairc. 

TURELIM 

Ce sont les ramp ires les plus pui slan ts de Nosgoth. La majeure panic 

Tamere-pays de Nosgoth, mais beaucoup errent encore dans la region. 

de ce clan s’est retiree dans 

Les ennennis de la sphere spect rale 

Ces charognards se nourrissem des antes emantes de U sphere sped rale, I Is se deplacem 

en me ute pour eoincer et do miner Jeuis proies, mais ils ont site fait de deguerpir des que 

la situation s’envenime, 

ECTOPLASM ES VAM PI RTOURS 

Lorsqu'un vampire est demm dans la sphere materielle et que son ame n est pas consommee, il 

II dornte naissance a un ccloplasme vampirique agtssam dans ta sphere spectrale, J.orsquun 

I eetopksme vampirique blesse Razid, la bbssure qni en rcsulte Ini peimet de ptefever son 

energie. Razid n'a aloes d'autres choix que de detmite I'cctoplasme ou bien de Run Plus dies 

restent dans la sphere spectrale, plus ces creatures devienneni puissantes, Su pour tint raison ou unc autre, le corps 

du vampire est soigne dans b sphere materielle, I’cctoplasme vampirique retourae dans la sphere materielle et 

reintegtie son corps tout en gardant ses pouvotrs monels, Ces vampires reincames sont reconnaissablcs 

aux Incurs d’energie bleue qu'ils exsudent, l,es cctoplasmes vampiriques sont des vampires ties puksanis 

et par consequent, des ennemis monels. 



Remarque: U niveau dr mute da ennemis dr la sphtrt spearait it rtfltte tUm leursaum t unr aura Meat emane 

da puwaim amtmts ; It nudeur dtgatenr i maurt que kun form $4me*amu& Unqu ds soar extremrmatr 

djjiiibli}, ca amenta emfflCM a tie aura rouge, 

Les Humams 

Lcs q tic J quo hu mains qui oat survecu om tmuve refuge d.im \i cite fori if ice au 

nurd. Its ne sWnturcnt que im rarcment hors de so limits Jls ne soot pas 

armes ct constituent des proies faedes pour RazieJ com me pour les vampires 

I ciir reaction face a Raziel dependra de son attitude : s it les iLtui|uc> il deviendra 

pour ctix uii demon, qui leur inspire ra la terreur. Si au contraire if les prolife en 

il deviendra leur uuveur, un ange redemptcur quails adoreron! cum me un dieu. 

L ame des humains est plus accessible que cdlcs drs vampires, si bien que Raziel peut aspirer teur efiergic 

s pi ri l ue lie sans poor aiitant avoir a les tuef an paras ant. Eti s apprucham suffisam merit d eux, Ra/iel pent 

vxlraire I energic directement de leur corps. II peut alors choisit de prendre settlement tine panic de cede 

energie* Dans ce caa, I'hunum s'evanouit, nuts seulcment pour un temps limited Ceitc pratique permet 

de nc pas cntacher la reputation de Ra/.id. 

LES CHASSEURS DE VAMPiRFj 

Les survivants !iu mains qui appartenaiem a la dasse des guerriers sum devenus des 

chasseurs de vampires. 11 en existe deux categories : les chasseurs armes d arbalctes 

(equipecs de pieux pour ctnpaJer les vampirts) et ceux qui portent les lance-Hamnies 

rudi mental res. Les chasseurs protegent la cite, unis sWnturem a Tcxterieur des murs 

pour affronter leurs ennemis, les vampires. 

VllLAGEOIS 

attaquant les empires 

w 



LES IDOIATRF-S 

[I existe unc autre categoric d'huniams, Ceux-la se sont adaptes a la domination des 

vampires en d even ant leurs seniteurs et en les adorant eomme des divinites, On distingue 

deux categories d idoLatres : les novices, acmes de lances decoratines mais ncanmoins 

mortelles, et les adeptes, qui savent transformer les lames sacrificieile* en armes 

improvable*, 
s 

Les idolatfts, dans leur aveugle soumission aux vampires, considererom tou jours Rarid 

eomme un ennemi a la difference des autres hu mains, qui pen vent se laisser seduire. Les 

idolatres sont de veritable* trait res, puisqffil leitr arrive de preceder a des sacrifices rituels 

dc victimes huniaines.. Pour leurs id des, ds sont memc prets a saerifier leur propre srie. 
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GARANTTE LTM1TEE 

I idol Interactive Ltd sc reserve le droit d'apparier de* Dodificuiou et des amelioration j au present produit j tout inouieill Mtt» 

i FiLjition. lidos Interactive l id garantil a E'achcleur originjI du present produit que le tupport physique stir Icquel le pipgmwoc du 

present produit est enregisire sera eKem.pt de iWfauti m^teriris ct de labrit alien dint ties condition* normal** d'utilivalion pour une 

f Kiri ode de quaint virtgt di.x jotm (90) a compter de 3.i date (Tadur. I tfntiet* tespunsihilite de Eidos lutnactitr I .id dan* |? cadre de |j 

(SJrintit liinitec delink d-Jewut $<n sOUIIlise it » settle decision die reparer ou de remplaecf yns fmit le ptwluit. a tondilittn que sous le 

rctoumiez dam ion cm tallage tl'origine au point de sente accontpagne dune plwtocopic du ticket de caisse. Cette garaitiic nc Mpjdique 

l1^ .1 I nsure normal*. Cette gjraiuk n* s'jpptiquerj pai cl sera invalid* au cas oil le dlfaul do produit rc*ultcr,iit d un usage ahusif ou 

deraisnnnahkn d'ens niiunil rraitemen t Ou d un manque de sains. 

I 11 I; ARAN TIE UMfTEE KAFFECTE FN AUCUN CAS VOS DROITS STATUTAIRFS. A 1/ EXCEPT] ON DE LA GARANTIE 

I IS]31 EE DECRITE CLDESSLS, LE PRESENT PRODUIT EST FOURN1 ’EN TANTQUE TEL" EX SANS GARANTTE 
vti UNE SORTE EIDOS INTERACTIVE LTD REjETTE EN OUTRE, DANS LI CADRE MAXIMUM AUTO RISE PAR LA 

i Ot, ITOUTE GARANTIE (INCLUANT LES GARANTTES SANS LIMITATION, SOUS-ENTENDUES PAR LA LOL LES 
II MINTS, LESOOUTUMES OU AUTRE) RELATIVE A LA COMMERCIALISATION, A LA QUAUTE SATTSFAISANTE, 

l IIOV A LADEQUATTON A UN OBJ FT PARTICUUER CONCERNANTLE PRODUIT FIDOS INTERACTIVE LTD 

I INF, DANS LE CADRE MAXIMUM AUTORISE PAR LA IjCH, TOUTE RESPONSABILITE QUANT AUX DOMMAGES 
HIT I S, INDIRECrS, CONSEQUENTIELS, ACCIDEWTE1S ET/OU DOMMAGES FT INTERETS. DEGATS. GOUTS, 
UN EES OU DETENSES SUBIS OU ENCOURU5 PAR VOUS COMME LE RESULTAT DE LUTILISATION OU DE l A 

3 FNTATIVE D'UTILISATION QUE VOUS AVE2 PU FAIRE DU PRESENT PRODUIT. LES CAS D EXCLUSIONS 
1IONNES CI-DESSUS NE 5'APPUQUENT EN AUCUN CAS A LA RESPONSABILITE REIATIVE A LA NEGLIGENCE 

POUR DES CAS DE DECKS OU DE BLESS URLS. 

ASSISTANCE TECHNIQUE 

Vffus itfi bnnin d une inivtiott technique sur un feu Eidqs ' 

Vo us etei bloque, vans chtreher une iitUCC pour urt pen Lidos ? 
Cflnsilllffl not fiche* technique*. lei solutions, ainsi qne muic; In dilute* 

de vos jew; prefer** grke 1 IMS service* d assistance automatic j 
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